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SCHEMA JOCULUI

In timp ce concureii se deplaseddiber pe terenul de joa@nimatorul strig un nunar;
jucatorii trebuie 4 se grupeze cat mai repede posibil in mici ecHipeare cu at@a jucitori cat
este nurarul strigat.

PREGATIRE
Juaitorii se ispandesc pe terenul de jdac

CUM SE JOAGA

Dintr-o dati, animatorul strig un nunar (de exemplu, nuamul 3). Judtorii trebuie 4 se
regrupeze (in acest caz, trei cate ttegndu-se de ménJudtorii care aman in afara grupului
(sau cei care se grupé@adtimii) sunt eliminai.

INVINGATOR
Ultimii doi jucatori care &man in joc.



