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ABECEDARUL

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se intrec in a rgusa compurd unul sau mai multe cuvinte cu sens deplin, utidza
toate silabele pe care le au la disgezi

MATERIALE
Hartie si pix.

PREGATIRE
Juatorii sunt dispui n cerc. | se @ifieciruia dintre ei o foaie de hartgeun pix.

CUM SE JOAGA

Fiecare dintre eisi insemneax in mod secret daucuvinte din trei silabe fiecare. Cele dou
cuvinte nu pot avea silabe comune sau care seiréysi jucatorii transcriu celease silabe pe
tot atatea foi pe care in in marn fara ca ceilafi sa le citeasa. Un jucitor da tempo jocului
zicand ,unu’si ,doi” la intervale regulate. De fiecare datand zice ,unu”, fiecare jator ii di
una din foile sale vecinului din dreapta. De fiecdata cand se zice ,doi”, fiecare jtar da una
din foile sale jugtorului care st doua locuri mai incolo,asindu-l deci pe vecinul din dreapta.
Cand un justor are Tn mai sase silabe diferite de cele cu care a paiinieuseste s formeze
unul sau mai multe cuvinte, stiigfacut” si opreste jocul. Dad efectiv ii este posibilasutilizeze
toate silabele pe care le are In m@entru a forma cuvinte cu sens deplin, gtigat partida.
Daci in schimb a grat, adica nu e posibil & utilizeze toate silabele, sau daml puin una din
celesase silabe era prezénh cuvintele sale de pornire, fiforul este eliminat: silabele pe care
le are Tn mai sunt scoasg jocul continu fara el. Sunt acceptate cuvinte de orice gen, daar s
aiba cel puyin dou silabe, fira nume proprii. Verbele sunt valabile doar la irtfini

INVINGATOR

Cine reyeste ¢ compur primul unul sau mai multe cuvinte cu sens deplifizand toate
silabele pe care le are la dispazi Sau ultimul judtor rimas in joc singur ddpce tai ceilaki au
fost eliminai.



