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ABILITATI DE ARTIST

SCHEMA JOCULUI
Pe o foaie de hartie, jatorii inceard si reprodud forma unor obiecte prezentate dé&e
animator: cétiga jucatorul care respegicel mai bine dimensiunile.

MATERIALE
Hartiesi creion pentru fiecare jdtor si unele obiecte familiare, cum ar fi monede, bilégetren
sau tramvai, cutie de chibrituri, etc.

PREGATIRE
Concuretii se aeaz in jurul mesegi primesc o foaie de hartg un creion. Animatorul se
prediteste & arate unele obiectesez&ndu-se la ¢@&a metri distag de judcitori.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor va desena din memorie formele obiectelor pregempe rand de animator, cum ar
fi 0 moned de 50 de bani, o cutie de chibrituri, un biletidenvaisi asa mai departe. Cand taat
lumea a terminat de desenat (puséabili o limita de timp), se verifig, suprapunand obiectele pe
desene; cine s-a apropiat cel mai mult de imagiea

INVINGATOR
Juatorul care a realizat desenul care reproduce cabima obiectul real.

SUGESTII
Este important ca obiectel& e cunoscute foarte bine de jiiori si sa aiba dimensiuni
standard.



