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AERONAVE iN SPATIU

SCHEMA JOCULUI

Doua sau mai multe echipe formate din cincigtozi plus unul (pilotul) se intrec incercandss
elimine adversarii lovindu-i cu mingea. atarii uniti pentru a forma o navspaiala cu trupurile
lor, incearé si-1 apere pe propriul pilot de lovituri.

MATERIALE
O minge pentru fiecare echiip

PREGATIRE

Fiecare naw spaiala este al&tuita din cinci juctori, care sein de maini, formand un cerc.
Fiecare judtor se intoarce spre exteriorul acestui cerchianijlocul lui va sta ataselea jugtor
al echipei (pilotul navei spale), cu 0 minge Th mén

CUM SE JOAGA

Cand arbitrul d startul, navele spiale se mgca pe terenul de jog fiecare pilot arung mingea
sa inspre un pilot adversar, incercaiullIsveasa direct (nu din &itura). Membrii navelor
spaiale fac tot posibilul ca propriul pilo&su fie lovit, arandu-I cu trupurile lor, datfa sa se
desprind unii de afii. Pentru a recupera o minge (aruriaaé propriul pilot sau de un pilot
adversar), aeronava trebuiefaca astfel incat o adud in interior, trecand peste aceasta.
Atunci cand un pilot este lovit va schimba loculwwl dintre coechipierii lui, care devine noul
pilot al navei spgale. Atunci cand cejase membri ai unei echipe au fost tope rand, acgia
sunt elimina si ies de pe teren.

INVINGATOR
Ultima naw spaiala ramasi in joc.



