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AGENTIA INIMI SOLITARE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se intrec in gsirea celui de-al doilea membru care forndeaz cuplu celebru, in
termen de trei secunde de la start.

MATERIALE
Foaie de hartigi pix.

PREGATIRE

Conduatorul pregiteste 40 de bileele, pe care scrie numele catorva cupluri celgkrestea pot
fi cupluri de orice fel, reale sau imaginare: DagitBeatrice, Tezewyi Ariadna, Holmesi
Watson, Napoleogi Josephine, Bonnig Clyde, Starsi Bran, Mickeysi Minnie Mouse, Lupul
Albertosi Martha,si asa mai departe. sadar, conduttorul imparte bileslele in doa gramezi,
separand cuplurile: imfigtie jumatate din bileele pe mag lizibile, iar pe celelalte leastreaz
n mara.

CUM SE JOAGA

Conduatorul citeste primul bilgel pe care 1l are Tn manJucitorii au la dispozie trei secunde
pentru a lua de pe mabiletelul cu numele care completégzerechea: dupexpirarea timpului,
condudtorul citeste numele urritor. Dupi epuizarea tuturor numelor, condtarul reia jocul de
la inceputi asa mai departe, pércand au fost luate toate hidéele de pe mas

INVINGATOR
Juaitorul care va lua cat mai multe yide corecte.

VARIANTE

in loc de a reconstrui perechi, filerii trebuie & asocieze daizeci de monumente cu diaeci
de orge in care acestea seiaflau doazeci de titluri de &rti cu cei dodzeci de autori ale l0gj
asa mai departe.



