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AGENTUL DE CIRCULATIE FARA FLUIER

SCHEMA JOCULUI

Animatorul reprezirit agentul de circulée, care prin ngicarea brgelor indic jucatorilor ce
miscari trebuie 4 faci. Judtorii trebuie 4 respecte ordinelg sia ajundgi cat mai aproapg sa
atingi animatorul.

PREGATIRE
Toti jucatorii se vor alinia la extremitatea unui camp de. j&educatorul se vaseza in partea
opus, la distama de copii

CUM SE JOAGA

Cand animatorul ridic braul, jucatorii pot avansa, cand ladraul, acatia se opresc. Déc
intinde braele, judtorii fac un mic salt. Doi animatori, care staunpre juctori, vor fi arbitrii si

vor elimina jud@torii care gregesc executarea comenzilor. Scopulajadlor este § ajung la
animator cel mai repede posibil.

INVINGATOR
Céstiga cine ajunge primulasatings animatorul, fra si fie eliminat.



