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AICI ESTE MAREA PETRECERE?

SCHEMA JOCULUI
Jugitorii, purtand pe cap ste monede mari din carton, vor parcurge un trasieuwlp probe.

MATERIALE
Carton, banalde semnalizare alb-gi@, materiale de diferite tipuri.

PREGATIRE
Din carton se vor decupa cercuri cu diametrul derh5Cu ajutorul benzii se delimiteatzaseul
si probele.

CUM SE JOAGA

Juatorii, in mod individual sau pe echipe, vor parautgaseul stabilit purtand pe cap piesele din
carton reprezentand monedele care nu treliugadi pe jos, in caz contrar vor fi nevicsa reia
traseul de la cajp. Parcursul este plin de probe: 1) un segmentostacole peste care trebuie s
sariti sau 4 trecei pe sub ele; 2) un grup de anvelope peste cdeige trecei cu picioarele
unite; 3) bara de echilibru; 4) aruncarea cu precizie a unei mingy-un cerc desenat pe
pamant; 5) leagn sau scandarde lemn gezat pe un bgtean pe careasse urcsi s se coboare.
Dac un juctor termiri parcursulsi reuseste s transporte monedele paita linia de sosire,
poate & reinceap traseul. Dag jocul se joas& pe echipe, concurénse pot schimba intre ei.
Traseul este realizat de mai multe persoane irasa¢hp. De asemenea, exigbosibilitatea ca
un jucitor sa poarte mai multe monede in efectuarea traseuluntand aceastintertie inainte
de start, in§ da@ acestea 1i cad de pe cap,dtecul va igi din joc pentru un nugir de runde
egal cu nurirul monedelor pe care intgona $ le transporte.

INVINGATOR
Juatorul sau echipa care a transportat cat mai mutteette paila linia de sosire.



