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AL CUI ESTE?

SCHEMA JOCULUI
Fiecare echipprimeste o serie de frunze sau fructe: plimbandu-segridina sau prin parc,
jucatorii vor incerca & identifice plantele arora le apain acestea.

MATERIALE
Cateva frunze sau fructe culese din natudecupaje dinarti, reviste, calendare, etc.

PREGATIRE
Animatorul imparte judtorii in cateva grupuri. Fiecare dintre ele prgteecateva frunze sau
fructe.

CUM SE JOAGA

Echipele au sarcina de auta in gidina sau in parc copacii sau planteleara le apain
frunzele primite. Datnu cunosc numele il voagta, consultand dionare sauarti de botanig,
eventual, mergand la cea mai apraplablioted.

INVINGATOR
Echipa care identificcel mai mare nu#m de frunze sau, in caz de egalitate, echipa care
indeplingte sarcina cel mai repede.

VARIANTE

Aveti posibilitatea § utilizati aceea dinamic a joculuisi pentru alte tipuri de combigia n
acest fel puté descoperi un animal pornind de la ochii sau dentg@rentele sale, un pictor,
pornind de la picturile lui, un oggornind de la un monument aussi asa mai depatrte.



