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ALEARGA, CALUTULE!

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se aeaz in patru labsi tin in spinare un coleg: se forméaastfel, un atelaj din
calareg si cal, gata & parcur@ un traseu greu.

PREGATIRE

Se formeai grupuri de 3 judtori. Doi, mai puternici, seseaz n patru labe, asemenea cailor,
unul lang altul. Un al treilea, care joacolul cilareului, se agg de spatele celor dai
Tngenuncheag asezand un picior pe fiecare cal. Pe rand, echipajelgeaz la linia de plecare,
dinainte stabil&, animatorul aratun copac, careisnarcheze traseul.

CUM SE JOAGA
Fiecare cal, condus délaret, alearg vreo 10m., pénhla copacul ales de conditor si, dupi ce
[-a Tnconjurat, se intoarce.

INVINGATOR
Echipajul care face traseul in cel mai scurt timp.

VARIANTE - INDICATII
Se pot alege diferite trasee, tot mai grele, uerdir obstacole.



