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AMFORELE

SCHEMA JOCULUI
Un jucator fugesi altul incearé sa-l prinda din urné pentru a-l atinge: atunci cand segte,
rolurile se inversedz

MATERIALE
Niciun material.

PREGATIRE
Toti jucatorii, in afat de doi, formeazperechitinandu-se de btaacsatia reprezint amforelesi
alear@ pe terenul de joc.

CUM SE JOAGA

Cei doi jucitori care nu au format pereche se weza la cele daucapete ale terenului: primul
va incerca®l atinga pe al doilea Tnhainte ca acesiass prind de braul vreunei perechi de
amfore. Dag reweste si-l atinga, jocul se oprge timp de cinci secunde, iar rolurile se
inverseai; dar daé jucatorul care scapreweste s se agge de vreo amfar incepe & numere
cu voce tare pénla cinci: nainte de expirarea timpului, fiicrul agitat pe partea opava
trebui $ se eliberezei si fuga. In cazul In care juitorii sunt in nunar impar, vor forma echipe,
plus un grup de trei.



