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ANIMALELE PAMANTULUI

SCHEMA JOCULUI
Pentru fiecare dintre cele cinci continente vddsain anumit nuéir de animale caracteristice,
carora judtorii vor incerca % le imite mersuki vocea, cat mai corect posibil.

MATERIALE
Cret sau banéladeziv, pentru a desena pe podea linia de gtancontinentelor.

PREGATIRE
Terenul de joc este Trapit Tn cinci continente. Pentru fiecare dintre edever alege unul sau
mai multe animale caracteristice, reprezentateitte juctori.

CUM SE JOAGA

Juaitorii se deplaseze liber pe un continent, mimandsaigi vocea animalului ales,
caracteristic acelui continent. Apoi, de fiecar&id#@nd vor trece frontiera intr-un alt continent,
vor mima animalul caracteristic acelui continerd.d@elai continent pot exista diferite animale
care se saldtsau care fug, in fugie de raportul dintre speciile lor. Jocul se terrgand toi
jucatorii au trecut prin toate continentele.

SUGESTII
Jocul necesito anumii dezinvoltud Th a mima, ga @& trebuie realizat cu judtori care au
dezvoltai o anumit capacitate a limbajului mimic.



