
 
 
 
 
 

 

ANIMALELE PĂMÂNTULUI 
 
SCHEMA JOCULUI 
Pentru fiecare dintre cele cinci continente va fi ales un anumit număr de animale caracteristice, 
cărora jucătorii vor încerca să le imite mersul și vocea, cât mai corect posibil. 
 
MATERIALE 
Cretă sau bandă adezivă, pentru a desena pe podea linia de graniţă a continentelor. 
 
PREGĂTIRE 
Terenul de joc este împărţit în cinci continente. Pentru fiecare dintre ele se vor alege unul sau 
mai multe animale caracteristice, reprezentate de către jucători. 
 
CUM SE JOACĂ 
Jucătorii se deplaseze liber pe un continent, mimând mersul şi vocea animalului ales, 
caracteristic acelui continent. Apoi, de fiecare dată când vor trece frontiera într-un alt continent, 
vor mima animalul caracteristic acelui continent. Pe acelaşi continent pot exista diferite animale 
care se salută sau care fug, în funcţie de raportul dintre speciile lor. Jocul se termină când toți 
jucătorii au trecut prin toate continentele. 
 
SUGESTII 
Jocul necesită o anumită dezinvoltură în a mima, aşa că trebuie realizat cu jucători care au 
dezvoltată o anumită capacitate a limbajului mimic. 
 
 
 


