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ANIMALUL PERECHE

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor repreziti un animalsi merge in @utarea unui tovag din acees specie:
singurul mod de a-l recungta este de a-l striga cu onomatopeea corespangiethé a atepta
raspunsul.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE

Se pregtesc dod serii identice de fosi se scrie pe fiecare un anumit nimde nume de
animale: cu alte cuvinte, vor fi d@wilete pe care scrie” leu”, dducu ,caine”’si asa mai

departe. Nurirul total de bilete trebuieaorespunal cu cel al juétorilor. Juctorii se Tmpart in
doua grupe mari, gezate una in fa celeilalte, cam la zece metri digtarFiedcrui grup i se d

una din cele dauserii de bilgele: astfel, fiecare judtor primeste bilgelul lui.

CUM SE JOAGA

La start, t@i jucatorii incep 4 imite sunetul animalului scris pe bilgtincearé@ si isi gaseasa
perechea. Pe #sufd ce perechile se formegzciutarea devine maisoai, pari cand toi
jucatorii si-au gasit perechea.

VARIANTE - INDICATII
Acest joc este util, in mod special, ca introduckreactivititi care presupun inipirea pe
perechi: permite astfel crearea de cupluri rgpamuzant.



