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APARATORUL COSULUI

SCHEMA JOCULUI
Un jucitor incearé si resping mingeasi sa apere cgul de arungrile de la distati ale
concuremilor care sunt pogiongi in jurul siu.

MATERIALE

Mingi si mingiute (inclusiv de hartie sau tenis), urs @ hartie sau o cutie mare, destul de
Tnalta.

PREGATIRE
Cosul se affi in centrul cercului, impreidrcu un juétor selectat ca a@pator. Tgi ceilalti
jucatorii vor primi 0 mingesi fiecare este potionat la o distaga de doi - trei metri de go

CUM SE JOAGA

Fiecare juétor, care are mingea, inceage rand s-o introdddn ca. JudGtorul-apirator va
avea grii s nu se umple cul, incercandsprinda sau & resping mingile. Cand toate mingile
au intrat in cg, un alt juétor va merge in centrul cercukiiva avea rol de ajpator.

INVINGATOR
Juatorul-aprator care imane in joc cat mai mult timp posibil.



