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ARTA...OARBA

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se confrunt in realizarea unui desen cu temapecestabilil, evident, ira a avea
posibilitatea de at vedea capodopera...

MATERIALE
Fiecare judtor va primi o foaie de hartie, un pik eventual, o barid

PREGATIRE

Fiecare judtor primeste o foaie de hartie allyi un pix. Pe spatele foii fiecargi va scrie numele
cu litere mici. Apoi, pentru o perioadie timp prestabilit, se va stinge lumina (sau {ierii vor

fi legati la ochi...)si, Tn acest timp, juitorii incear@ si deseneze o imagine a&gi subiect este
stabilit de animator. Desenul va fi acglpentru tai concureii (un portret, un animal, etc...).

CUM SE JOAGA

In acest interval de timp, jatorii vor incerca s deseneze pe intuneric subiectul care le-a fost
sugerat deatre animator. Cand se aprinde lumina, foile suteatate, amestecase

redistribuite aleatoriu, astfel Tncat nimeairsistie a cui este capodopera pe care o admir
Desenele sunt analizafieevaluate cu una, déwsau trei puncte. Imaginile sunt transmise de la
un jucator la altul, @ezgi in cerc (intr-o singdrdiregie) si, dupa ce toai lumeasi-a exprimat
parerea, la final se calculeapunctele.

INVINGATOR
Juaitorul care a primit cel mai mare punctaj. Vor fepriai jucatorii care s-au clasat pe primele
trei locuri.

VARIANTE
Evaluarea poate fa€uti, de asemenea, in mod colectiv.

SUGESTII
Jocul incurajeazdezvoltarea simrilor si constientizarea estetic Poate fi chiagi mai
distractiv, dag temele stabilite de animator cresc in dificuliaeparcursul jocului.



