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ARTISTII MATEMATICII

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se intrec intr-o cuéspalpitan de calcule, in care premiul este... un Ausurprinztor
de capace!

MATERIALE
O mingesi zece capace tip coraapentru fiecare jutor.

PREGATIRE
Jugcitorii se geaz in cerc. Fiecare pringee 10 capace tip coroanAnimatorul va decide durata
jocului.

CUM SE JOAGA

Un jucator arun@ mingea étre un alt judtor spunand daunumere. Calalt jucitor trebuie §
prinda mingeasi sa spuri suma celor daunumere. Dat greseste, acesta trebuié-$ dea
jucatorului care a aruncat mingea unul dintre capasalie.

INVINGATOR
Jucitorul care are cele mai multe capace,adexpirarea timpului limit stabilit de é&tre
animator.

VARIANTE
Pentru a face ca probafse si mai dificila, pe 1ang adunare putefolosi toate sistemele de
calcul cunoscute.

SUGESTII
Acest joc dezvolt memoria, sinturile si reagia. Gradul de dificultate al calculului este
propotional cu capacitatea jatorilor. Este important ca taalumea & participe.



