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ARTISTUL IMPROVIZAT

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii incear@ si giseass o utilizare neol3nuita unor obiecte uzuale.

MATERIALE
Obiecte de mobilier, cum ar fi: scauneisue, cuiere, dulapuri, comode, noptiere, vitrine.etc.

PREGATIRE
Participanii, Tmpartiti pe perechi, primesc in gfipnul din obiectele de mobilier.

CUM SE JOAGA

Fiecare pereche incearsi analizeze obiectul Tnsa fel incat 8 gaseass, in caracteristicile lui,
un punct de sprijin, potrivit pentru a produce imagn orice format. Cele mai bune spiu
gasite vor fi, apoi, aitate colegilor.

VARIANTE - INDICATII

In afaf dezvoltirii creativitatii jucatorilor si exerctiul unei gandiri diverse, acest joc gfiieste
copiii sa ia in considerare imagini cu format divers cu rigemoduri de fabrigge (in picioare,
n genunchi, intigi...).



