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SCHEMA JOCULUI

Juatorii se intrec incercand se apropie de obiectelgezate pe teren, aruncand propriul obiect
inspre perete. Da®biectul aruncat de jétor cade pe gmént, la o distagi de maxim o pali

de un alt obiect, 1l giga.

MATERIALE
Un nunar egal de bile de biliard, monede, sau similarezidn Obiectele trebuie sa fie toate de
un singur tip: numai bile sau numai monede.

PREGATIRE
Niciuna.

CUM SE JOAGA

Jucitorii se geaz n spatele unei linii trasate pe sparunc pe rand unul dintre obiectele lor
nspre pereteatandu-| & se loveastde acesta. Daan juctor reweste s loveaséd peretele,
iar din siritura obiectul du si se opreasicla mai pyin de o palm distana de un alt obiect care
se affi deja pe jos, jutorul c&tiga respectivul obiect: daexisé mai multe obiecte la distem
mai sus metionat, le cgtiga pe toate. Dag ingi, cele dod obiecte se ating unul de altul, nu
numai & il cstiga pe cel aruncat deitre adversar, dar mai prigte inc unul de la el. In cazul
n care obiectul, din rigeu, ajunge dincolo de linia din spatefeaia se aruri; acesta este
c&tigat de judtorul urmator. Dac toate obiectele se afpe sol, fiecaresi recupereaz propriile
obiecte. Justorul care pierde toate obiectele, va fi eliminat.

INVINGATOR
Ultimul jucator care #imane in joc.

VARIANTE

Putai sa sapai 0 groap Tn pamant. Daé o moned sfageste in gauf, jucatorul pierde toate
monedele aflate pe sol. Exisi alte variante. O variaitdestinai jucatorilor iscusti prevede
faptul & acatia trebuie § atingi un obiect cu propriul obiect pentru a-kttga. O alta varianta
se numete: "Da-l mumiei": primul obiect aruncat se nugte mumia; scopul este de a atinge
acest obiect; cine reeste catiga toate obiectele de pe teren. Cei carg étisg alte obiecte, nu
castiga nimic.



