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ASA AS FACE EU...

SCHEMA JOCULUI
Pe baza povestirilor animatorului a unor diijanante sau chiar imposibile, ftorii trebuie 4
se gandeadccum ar fi rezolvat ei aceastitugie, daé ar fi fost acolo.

MATERIALE
Capacitatea de a rezolva stiuanposibile.

PREGATIRE

Condudtorul de joc povestte o situsie comic in care protagonistul este intr-o sitaaificila
(Romeo este miopi trebuie & escaladeze balconul Julietei dar nu areasdastul de lung
mastera Cengiresei trebuie & raspund simultan celor dou fiice care vor rochii de bal,
gradinarului care vreaasstie cine a mancat spinii trandafirilgr vanztorului de pantofi; sau
hamalul roman Soerpiu Forte trebui@ scoai afa@ din camei o mobik care nu este
demontabi si care nu incape nici psanici pe fereas#; etc.)

CUM SE JOAGA
Pe rand judtorii povestesc colegilor, verbal sau cu mifimicum s-ar fi comportat in acea
situgie.

INVINGATOR
C&tiga echipa cu cele mai multe puncte acordate pentalvarea situgilor respective.



