
 
 
 
 
 

 

AŞA AŞ FACE EU... 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Pe baza povestirilor animatorului a unor situaţii jenante sau chiar imposibile, jucătorii trebuie să 
se gândească cum ar fi rezolvat ei această situaţie, dacă ar fi fost acolo. 
 
 
MATERIALE 
Capacitatea de a rezolva situaţii imposibile. 
 
 
PREGĂTIRE 
Conducătorul de joc povesteşte o situaţie comică în care protagonistul este într-o situaţie dificilă 
(Romeo este miop şi trebuie să escaladeze balconul Julietei dar nu are scară destul de lungă, 
maştera Cenuşăresei trebuie să răspundă simultan celor două fiice care vor rochii de bal, 
grădinarului care vrea să ştie cine a mâncat spinii trandafirilor şi vânzătorului de pantofi; sau 
hamalul roman Soerpiu Forte trebuie să scoată afară din cameră o mobilă care nu este 
demontabilă şi care nu încape nici pe uşă nici pe fereastră, etc.) 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Pe rând jucătorii povestesc colegilor, verbal sau cu mimică, cum s-ar fi comportat în acea 
situaţie. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Câştigă echipa cu cele mai multe puncte acordate pentru rezolvarea situaţiilor respective. 
 
 


