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ASALT LA CETATE

SCHEMA JOCULUI

Joc de tip pirateresc, in carei ttoncuremii incearé sa intre n cetate (un spa bine delimitati
aparat de animatori), pentru a fura din camb(mnagazie) cat mai multe arme, rgnproduse
alimentare (desenate pe cartga

MATERIALE
Multe cartonage, culori simple (careisse dué la sgilaresi care 4 nu diuneze pielii: tempera,
acuarele), apsi céiva burei.

PREGATIRE

Cetatea: in interiorul terenului de joc (in acest, @ste de preferat alegei o zori intingi,
eventual Tmpduritd), fiecare echip de pirai (jucatori) are o ba& proprie (un sp@u bine
delimitat). Intr-o zo# a terenului de joc (de prefetirechidistant fata de bazele echipelor) este
"construi” cetatea (cu perimetrul de aproximativ 10 metm) gfoai sau scotch/baidosie si
alba. Locul de amplasare al @et trebuie 4 fie strategic, astfel incai $mpiedice intrarea
piratilor. In interiorul cedtii se afli: un steag arborat, un recipient cu o serie d®cas care
reprezini romul, alimentelgi armelesi un "animator-pirat”, care va da céate un cargdrearui
copil care intd Tn cetate.

CUM SE JOAGA

Scopul pirailor este de a intra in cetate, de amdun cartongpe care il vor duce imediat la
baza lor. Pentru a intra in cetate trebuie ddaresei de banda care o delimiteainsi, cetatea
este @zita de animatori, care sunt pgangi la exterior, avand in mérun pahar plin cu vopsea
(tempera, acuarele). Animatorii inceasi-i vopseast (pe faa, pe brage, darsi pe haine), pe
copiii care inceatcsa se apropie de cetate: copiii care sunt vopsi au voie g intre in cetate.
Acestia sunt considetaraniti, iar pentru a putea reintra in joc trebuid saute pe domnul
doctor "Spalnecazuri”, adig c&iva animatori-doctori care umbpe teren cu medicamente gap
si burete). Copiii &niti ajung la doctor, care, dage le d o mici pedeaps 1i sterge de vopsea,
adica 1i vindea, si astfel pot reveni in joc. Dacineva care esténit (patat cu vopsea), se
ntoarce la bazcu un cartong trebuie §-1 predea animatorului.

INVINGATOR
Castiga echipa care la finalul jocului are cele mai mualéetonae.

SUGESTII

Este bine Zavei o cantitate suficiefitde vopsea (acuarele) pentru a nu intrerupe jooudaliza
asta. Dag micile cartonge nu sunt suficiente, atunci vor fi luate cele loiazele echipelayi,

dup ce au fost nuirate, pot fi repuse in interiorul &gt. De asemenea, jocul poate fi structurat
Tn mai multe etape, iar in cazul in care sunt prgi@i animatori, pute introduce "Pirgi-

tradatori", adici sa implicati in joc cdiva haieti mai mari pentru a d@jpa cetatea.



