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ASCUNZATOAREA - STAFETA

SCHEMA JOCULUI
Fiecare echipplead Tn ciutarea unuia din compon@rsai, care este ascuns: cand teau gasit,
ncepe o scuitstafet de vitea, care stabilge grupul cétigator.

PREGATIRE
Se formeaZ doua echipe de dimensiuni egale: fiecare trimite unm componeni ei si se
ascund, in timp ce t@ ceilalii se intorc 8u isi acoped ochii pentru a nu-l vedea.

CUM SE JOAGA

La startul animatorului, fiecare echiplea@ in cautarea colegului: fiecare merge naatireaie,
pentru a putea ,peria” zona. Cel care ds@te, se oprge n picioare in f@ lui, la circa zece
metri, in lingte. Cei care sosesc ulterior, sea# la coad, in spatele primului. Cand s-a adunat
toat echipa, incepstafeta: primul din rand fugeitre colegul ascuns, merge in jurul kiise
intoarce, atingand mana celui de al doilea, caradki el, urmand acekatraseu.

INVINGATOR
Echipa care incheie primtafeta.

VARIANTE - INDICATII
Dac sunt mufi jucatori, se pot face mai multe echipe.

Trebuie subliniat £ stafeta nu poate porni pamu este adunattoat echipa: colaborarea di
unitatea echipei este, de fapt, obiectivul acgetui



