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ATAC AERIAN

SCHEMA JOCULUI
Cele dod echipe vor ocupa cate jamate din terenul de joacjucatorii vor incerca & patrunci
in zona adversarulgi, prin atingere, &i elimine. Ing, fiecare atac este valabil numai glac
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intrusul/atacatorul contiriusa emita fara intrerupere zgomotul unui avion.

MATERIALE
Creti sau banal de culoare alb-ku pentru delimitarea terenului.

PREGATIRE
Terenul de joc este Trapit in doua, fiecare junitate reprezentand cate un aeroportatduic vor
forma doud echipe care vor ocupa cele dqumatati de teren.

CUM SE JOAGA

Un jucator din prima echip porngte la atac in talva advers, tinand braele deschisgi cu
vocea imitand sunetul unui avion.{radversarii pe care ii va atinge vor fi elimimaumai dag
rewseste si revina In aeroportul &, fara a Intrerupe deloc zgomotul de avion. In cazuldirec
sunetul se opsge concuretii eliminati se vor intoarce din nou in concurs. In timputatdor,
jucatorii se pot apra fugind in toate direidle, dar fira a degsi limitele aeroportului lor. Dup
terminarea raidului, rolurile sunt inversatele aceadtdat va porni la atac un jator din
echipa a doua: jocul contiaiiin acest mod parcand una din echip@amane fra jucatori.

INVINGATOR
Prima echip care regeste € elimine tai jucatorii adversari.

SUGESTII

Este bine ca un animatat ie atent la sunetele "avioanelor” pentru a awéae judedtor in caz
de contestd. In acest joc este important dii sa-ti controlezi propriile fofe si sa-ti cuncsti
limitele: de fapt, sunt pedepistei care incea#csa exagereze amanand 4ra vlagi la jumatatea
parcursului.



