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ATENTIE LA COMENZI!

SCHEMA JOCULUI
Jucitorii Tnceard sa execute comenzile verbale date de animator. Datéirti, pentru &
animatorul este un vulpoityén care va incerca e executa gresit!

PREGATIRE

Toti jucatorii se geaz in cerc. Sunt stabilite diferite comenzi. De exemfComanda nr.1 -
punei palmele pe genunchi. "Comanda nr.2- lgate pumnii pe genunchi”. "Comanda nr.3-
punei mainile pe cureaua de la pantaloni”. "Comandé ftineti mainile pe lang picioare".
Animatorul execut comenzile prin gesturi, T@gucatorii 7l pot imita numai atunci cand el
pronuna clar cuvantul"comarid: dac spune numai un numnu inseamica acea comarid

este "executorie".

CUM SE JOAGA

Animatorul di comandasi jucatori execud. Dar animatorul poate executa comenziigeesi
chiar se poate sta atunci cand spune doar un rauntCine greeste este eliminat. Cinamane
ultimul in joc poate &dea ordine in jocul urator.

INVINGATOR
Ultimul jucator ramas in joc.

VARIANTE

Juatorii trebuie 4 faci ceea ce spune animatorul, nu ceea ce face ekddepdu, animatorul
spune: "Sta jos!", dar el sare in sus. Sau sirigMainile sus!"si de fapt intinde un picior, etc.
Sau, nimeni nu re@ioneaz la prima comand iar la a doua totrebuie 4 execute comanda
anterioa.



