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ATENTIE LA COMAN DA!

SCHEMA JOCULUI
In cazul in care animatorul face gesturi precedatexclamga ,facei acest lucru”, t@ jucatorii
1l vor imita, dar in cazul in care spune: ,fa@xel lucru” toai lumea va ignora instrgianile lui.

PREGATIRE
Juctorii se vor geza intr-un cerc.

CUM SE JOAGA

Animatorul face unele rgcari insaite de o comanid in cazul in care comanda este: ,fiaeeest
lucru”, jucatorii vor trebui 4 imite gestul animatorului, dar in cazul n cardioul acestuia este:
Jfaceti acel lucru”, concurgn vor ignora comandagi vor continua cu gestul anterior. Cine
greseste este eliminat.

INVINGATOR
Juaitorul care #mane in joc cat mai mult timp posibil.

VARIANTE - INDICATII

Daa jucatorii nu sunt numerg, se poate jucai pe puncte: cine gseste nu este eliminat, ci
primeste un punct de penalizare. La finalul joculuistag jucatorul cu cele mai pine puncte de
penalizare.



