®
m "5 galezienil Don BoscO
3

ATENTIE LA EROARE

SCHEMA JOCULUI
Baietii ascul& cu ochii inchgi descrierea pe care o face animatorul, cu pri@reamera in care
acetia se afi. Cand deschid ochii, age incearé sa recunoastimediat singura eroare coris

CUM SE JOAGA

Animatorul inviti concurefii sa inchick ochii si incepe & descrie camera in care are loc jocul,
concentrandu-se pe diferite detalii (nirod de scaune, aranjarea lor safagitate, mas, etc.). In
cursul descrierii face o singugreseah: la semnalul sau, jéatorii Tsi deschid ochiki, fara sa se
miste de pe scaun, caudi identifice inexactitatea.

INVINGATOR
Concurentul care detectagarimul respectiva eroare.



