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ATINGE CINCISPREZECE

SCHEMA JOCULUI
Un joc de norogi strategie: degetele mainilor forméaaumere, iar judtorul care dejseste
numarul stabilit pierde un punct.

MATERIALE
Doua maini (preferabil sflate...).

PREGATIRE
Unul in fga celuilalt, cei doi jugtori se privesc fix Th ochi incercand-g citeas@ gandurile. La
semnalul de start ,lansedzanéna, cu degetele care se deschid pentru a formmamnar.

CUM SE JOAGA

Se decide in favoaredraia din cei doi justori se pariaZ primul si Se nunira cu voce tare pén
la trei. La trei fiecare paridaz Contemporan cu coechipierul, un rirnde la zero la cinci,
indicand cu degetele de la o m&fpentru zero nu e nevoia-s taie degetele, ajunge $ina
pumnul inchis...). Scopul jdtorului pentru care s-a pariat esteagundi, insumand numerele
alese de la el sau de la adversad#ul, £€at mai aproape posibil de cincisprezeésy insa a-l
depssi. Adversarul 8u trebuie, Tn schimbadncerce & tina departe sauad faci i depiseasé.
Daci primele pariuri nu-l satisfac pe jitorul pentru care s-a pariat, acesta poate ceneesirg
Thainte: numerele care ies Tn continuarea jocwot sdunate la cele pe care le-a totalizat deja.
Se contindg pari cand judtorul in chestiune este muinit de rezultatul ofnut (sau adversarul
nu a rewit sa-l faca sa defiseasd cincisprezece, eliminandu-l). Se incepe astfedesparieze in
acelai mod pentru al doilea jator si asa mai departe. Qime un punct cel ce elimiradversarul
sau, cu pariuri in favoarea sa, se apropie mai gwilbunirul cincisprezece. De fiecare dat
cand se acotdun punct, independent de cine |-a realizat, sergghordinea jocului.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la cincisprezece puncte.



