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ATINGE CULOAREA

SCHEMA JOCULUI
Animatorul arai jucatorilor o culoarssi toti trebuie 4 Tncerce rapid&atingi un obiect de acea
culoare. Cine nu este destul de rapidarsicfie eliminate din joc.

PREGATIRE
Juaitorii se geaz n jurul animatorului.

CUM SE JOAGA

Animatorul incepe jocul strigand: ,atinge culoagadben”. Jusgtorii aleardi pentru a atinge un
obiect care &reprezinte aceastuloare: se pot atinge obiecte de imkicaminte ale juétorilor.
Intre timp, animatorul eliminjucitorii care nu au #pit culoarea cerdt cine a gsit, este salvat.
La sfasitul margei, jucatorii atinsi, sunt eliminai. Ceilali revin la poziia initiala pentru o noé
marsa, cu o ali culoare. Jocul contiriupari riman pe teren numai trei jatori.

INVINGATOR
Cei trei care nu sunt elimitia



