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AWELE

SCHEMA JOCULUI

Doi jucatori se intrec Tncercand s&stige 10 din cele 12ayiri sipate pe teren, dispuse pe dou
randuri de catgase. Cand un jator pune a patra pietricidntr-o gaui in care exigtdeja alte
trei pietricele, le captureape cele patrgi astfel catiga gaura.

MATERIALE
48 pietricele: sau monezi, boabe de fasole, semiDad se joad in interior, cartongsi pix sau
plastilina, sau o cutie de @au

PREGATIRE

Trebuie & sapai in pamant dod randuri a catgase guri fiecare. La capetele randurilor se vor
sipa dod gauri mai mari, una pentru fiecare fitor, denumite "hambare”, in care suastpate
pietricelele capturate. Dagocul se desgoari undeva in interior,girile se pot face cu
plastilina, sau se pot folosi cutii pentru ambalareal@or, sau se pot desena pe un cagona

CUM SE JOAGA

La Tnceputul jocului se pun patru pietricele ircéiee din cele daisprezece guri. Cei doi
jucatori se geaz fiecare in fga unuia din cele dauanduri de guri. La randul 8u, jucitorul ia
toate pietricelele gpite intr-o gaut si le planteaz una cate una imgrile care urmeag
Tnaintand Tn sensul invers al acelor de ceasospie(stanga): dacde exemplu, la inceputul
jocului concurentul ia cele patru pietricele dirugacu nurrul 5, va ksa apoi o pietricicin
gaura 6, una in gaura 7, una in gaugauhia in gaura 9. Apoi ia toate pietricelele caepsesc
Tn ultima gaui, Tn care a pus urgaapoi incepe din nouasemene: in exemplu, jitorul ia cinci
pietre care seagesc in gaura nuirul 9si le pune in gurile nr. 10, in 11, 1n 12, indlin 2...
Apoi, ia pietricele gsite n ultima gaur, Tn care el a "plantatl incepe din nouasplanteze.
Jocul va continua totsa par cand concurentul va pune ultima pietriciotr-o gau goak; in
acest caz e randul adversarulucentinue jocul. Runda se termiiatunci cand ultima pietricic
seniinati ajunge ntr-o groagpcu trei pietricele, insumand astfel patru: in aicag, judtorul ia
cele patru pietricelg le depoziteaz in propriul hambar. Adversarul nu trebuferamara
niciodat fara pietricele, de aceea va trebaiidasai cel puin o pietricia in giurile de pe randul
sau. Atunci cand aman doar patru pietricele in joc, acestea suntaidte care ajunge pe locul
doi, pentru a compensa dezavantajul. Runda seiendbi@e are cele mai multe pietricele Tn
hambar cgtiga gaura care se aflmediat inainteaayrii sale (sau daco pierduse, recucegte
ultima gaus, care ii fusese cucetitle adversar). O va folosi in uitoarele runde ale jocului.

INVINGATOR
Céastiga partida judtorul care regeste i cucereasc10 diuri.

VARIANTE

Awele, sau Mankala, este un joc de origine afficatspandit peste tot in lume. Awele are cel
putin dowa sute de variante, cu tot atatea denumiri. O vériEarte similaii este Okwe nigerian:
regulile sunt acelag dar de fiecare daki in orice moment al jocului cand exigiatru pietricele
intr-una din guri, proprietarul acesteia le capturgaizle pune in hambarul lui. Dacins,

ultima pietrici@ semanati de cel care se deplas@agunge intr-o gadrcu trei pietricele,
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devenind astfel patru pietricele, fitorul va lua captura, chiar daeste vorba despre gaura
adversarului, la fel ca in jocul gbuit. Atunci candadman numai 4 piese in joc, acestea vor fi
date celui care a efectuat ultima captirastfel partida se incheie:sti@a cel care are cele mai
multe piese in hambar. O @itariant a jocului prevedeajucatorii pot incepe &ia pietricelesi
din gaura adversarului. Nimic nd epreste $i jucai mai multe runde, cucerind treptaiugile,
conform regulilor de bazale jocului.



