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BASCHETUL SPECTACOL

SCHEMA JOCULUI

Mare provocare pentru mai multe echipe carejdmschet simultan, cu mai multe miggi
patru cguri de baschet. Cel caretoie mingea trebuieagamari nemsicat; acesta poate dodr s
dea pase saud &ncerce & arunce la cg ingi atenie! Scorul fie@rui cos se poate schimba in
orice moment.

MATERIALE
Patru cquri de baschet, cate o minge pentru fiecare @chiai pdin una, panglici colorate,
douizeci de cartoane albe, franghie, carioci sau marker

PREGATIRE

Jocul se poate juca cu 4-6 echipe a céate optgricfiecare echip primeste panglici de culori
diferite pentru a se difer@a de celelalte. Se delimiteaan teren de joc dreptunghiukgrse
pozitioneaz patru cguri de baschet de-a lungul celor patru laturi. Refiecare cg este
pregditita o serie de cinci cartoane numerotate (de la )} §adotate cu ugnur pentru a putea fi
agitate. Patru animatori se poaneaz lang cele patru cguri, atar de cg unul din cartoane,
iar pe celelalte le pune pe teren in afara terewlglyoc. Ati animatori, cu unul mai pin decét
numarul echipelor, joa& rolul de arbitrisi au cate o minge in mata inceputul jocului.

CUM SE JOAGA

Arbitrii arunca mingiile n teren, pornind jocul: jatorii vor pasa mingea cu maingevor
Tncerca & o arunce intr-unul din gari. Juctorul care dgne mingea nu se poate deplasa,
ramanand Tn continuare acolo unde s&,aflsi o poate pasa unui coechipier sau poate efectua
aruncarea la go Juctorii nu au voie & ia mingea din mainile adversarukiinici sa o loveasa

cu piciorul. Atunci cand o echignscrie un cg aceasta géiga punctele indicate pe cartonul
agitat de respectivul goPunctele sunt intotdeauna acordate echipei cafiectuat aruncarea,
fara a lua in considerare eventualele dgviAnimatorii prezeii langa cosuri inregistrea
punctele realizate de echigearunc din nou mingea in teren dufiecare aruncare la godin
cand in cand, agia schimla cartoanele, modificandu-le valoarea. Fiecare rarhbitmireste o
minge (intotdeauna acedasi este atent la tot ceea ce se intapljurul acesteia. Daainui
jucator Ti este luat mingea din max arbitrul trebuie &i-o restituie, in timp ce in toate celelalte
cazuri de fault (minge atiagn mod integionat cu piciorul, jugtorul care se deplaseazu
mingea in mak mingea care iese din teren...), mingea este atudin nou n mijlocul
terenului. Se joacdoua reprize de cate zece minute fiecare, cu o patre ele.

INVINGATOR
Echipa care realizeazel mai mare puncta,j.



