
 
 
 
 
 

 

BĂTAIA CU FĂINĂ 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Animatorul pronunţă numele a doi jucători: primul îşi bagă mâinile în făină şi îl urmăreşte pe al 
doilea încercând să-l acopere cu făină cât mai mult posibil. 
 
 
MATERIALE 
Făină, cretă. 
 
 
PREGĂTIRE 
Se trasează pe jos cu cretă o circumferinţă; jucătorii se aşează în afara acestui perimetru. La 
mijloc este o grămăjoară cu făină. Jucătorii aleargă liber în interiorul cercului. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Animatorul cheamă pe unul din jucători, spunând, de exemplu” Paul, făina”: Paul fuge la centru 
şi îşi bagă mâinile în făină. După câteva momente, animatorul cheamă un alt jucător:” Fuge 
Liviu”: Liviu încearcă să fugă şi Paul îl urmăreşte. Când Paul îl ajunge pe Liviu, îl albeşte cu 
făină: dacă, în schimb, Liviu fuge mai repede decât Paul, acesta se poate preda aşezându-se jos: 
în acest caz, însă, este eliminate. La sfârşitul urmăririi, jucătorii se întorc la locurile lor şi jocul 
continuă. 
 
 


