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BATAIA CU FAINA

SCHEMA JOCULUI
Animatorul pronugi numele a doi jugtori: primul isi bagi mainile in fiina si 1l urmareste pe al
doilea incercandasl acopere cuaina cat mai mult posibil.

MATERIALE
Fiina, cres.

PREGATIRE
Se traseaz pe jos cu crato circumfering; jucatorii se geaz in afara acestui perimetru. La
mijloc este o gimajoara cu fiina. Judtorii aleardi liber Tn interiorul cercului.

CUM SE JOAGA

Animatorul chear pe unul din juatori, spunand, de exemplu” Paulirfa”: Paul fuge la centru
si Tsi bagi mainile Tn fina. Dupa cateva momente, animatorul cheamm alt jucétor:” Fuge
Liviu™ Liviu incearca sa fuga si Paul 1l urmareste. Cand Paul 1l ajunge pe Liviu, il ajpe cu
faina: dad, in schimb, Liviu fuge mai repede decat Paul, taces poate predgezandu-se jos:
n acest caz, ifiseste eliminate. La sf@tul urmaririi, jucatorii se intorc la locurile losi jocul
continu.



