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BATAIE LA COMANDA

SCHEMA JOCULUI
Urmand indicgile animatorului judtorii vor bate ritmic cu mana pe o niag moduri diferite:
greseste cel care nu respaatu promptitudine ordinele primate sau cade n @aapc.

PREGATIRE
Jucitorii se geaz n cerc in jurul unei mese.

CUM SE JOAGA

Arbitrul jocului va impune ritmu$i modul Tn care judtorii vor bate cu mainile pe masAtunci
cand el spune: "Ordon palma "titiucatorii execué comandai bat pe mascu palma. Dacel
spune: "Ordon degetul mic",ttavor folosi degetul micsi tot asa pentru pumn sau degetul
aratator. Atunci cand arbitrul spune doar "pumn" saunpgd, fara insa a pronuma in comandlsi
cuvantul "ordon", jugtorii nu vor trebui § schimbe modul de batere pe maSine grgeste

primeste un punct penalizare.

INVINGATOR
Céastiga jucatorii care la sf&itul jocului au acumulat cat mai poe puncte penalizare.

VARIANTE
Putai jucasi prin eliminarea celor care gisc: in acest caz, ¢#@a jucatorul care imane in joc
pari la expirarea timpului.



