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BATE PALMA!

SCHEMA JOCULUI
Cu o mare vitez, jucatorii din ambele echipe, care seadth centrul terenului, aleaign diregia
opusi pentru a ajunge la linia de fund. Ultimul filor care ajunge este eliminat.

MATERIALE
Creti sau bandlde semnalizare alb-gie pentru a delimita terenul de joc.

PREGATIRE
La capetele terenului sunt trasate @buii de fund. La centrul terenului, copiii sunisgusi pe
douwa randuri paralele, o echiipn faa celeilalte.

CUM SE JOAGA

Prima pereche de adversari bate palma, draea doua pereche, de a trgiasa mai departe
pari ultima pereche, care stiigULTIMELE MAINI!" La acel moment, tai jucatorii aleardi la
linia de fund care se afin faa lor (i in spatele adversarilor): in acest fel, echipele
intersecteaxla centrul terenului. Ultimul concurent care dgpte linia de fund, de o partede
alta, este eliminat: cu alte cuvinte, va @in joc cate un juttor din fiecare echip Dupa
terminarea cursei, jétorii se intorc la centrul terenului pentru o Asunda de joc.

INVINGATOR
Au cétigat cei doi juétori, cate unul pentru fiecare echjgare 8man in joc paila sfasit.



