
 
 
 
 
 

 

BOMBARDAMENT CU APĂ 
 
SCHEMA JOCULUI 
Sarcina fiecărei echipe este să bombardeze baza inamicului cu un număr cât mai mare posibil de 
baloane cu apă, astfel încât să o umple cu apă. 
 
MATERIALE 
Cel puţin cinci balonașe umplute cu apă pentru fiecare jucător, câteva vase (oale), două plăci de 
placaj de 30x30 cm, câteva cuie lungi de aproximativ 3 cm, un ciocan, două vase mari de plastic, 
o pâlnie, câteva sticle de un litru. 
 
PREGĂTIRE 
Baloanele sunt umplute cu apă şi transportate pe terenul de joc în niște vase. Pe cele două placaje 
se bat nişte cuie până la capăt, astfel încât acestea să le străpungă: placajele sunt apoi introduse 
în două vase din plastic şi au rol de țintă pentru balonașe. Jucătorii sunt împărțiți în două echipe, 
iar fiecare dintre ele pregăteşte o bază în care se află balonașele şi unul dintre vase. 
 
CUM SE JOACĂ 
Fiecare echipă încearcă să ajungă la baza inamică şi să atingă obiectivul (adică vasul) cu 
baloane. Apa care iese din balonașele găurite va umple treptat vasul: la sfârşitul jocului se 
măsoară cantitatea de apă conţinută în fiecare vas, turnând-o într-o sticlă. Baloanele cu apă pot fi 
folosite pentru a apăra sau a bombarda un obiectiv: nu are niciun sens să-i aruncați împotriva 
inamicului, fără motiv. În cazul în care un atacant este lovit de un balon inamic, acesta trebuie 
să-i predea muniţia lui şi să se întoarcă la bază pentru reaprovizionare. Dacă, după bombardarea 
bazei inamice, cineva dorește să distrugă muniția (adică balonașele cu apă), poate face acest 
lucru dacă reușește să evite loviturile apărătorilor. 
 
ÎNVINGĂTOR 
Echipa care, la sfârșitul jocului, are cea mai mică cantitate de apă în vas. 
 
SUGESTII 
Fiecare echipă își poate atribui roluri: de exemplu, comandantul care decide tactica, apărătorii, 
bombardierii şi armurierii care distribuie şi apără baloanele cu apă. 
 
 


