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BOWLING CU POPICE UMANE

SCHEMA JOCULUI

Fiecare concurent incedrsi loveasé cu mingea un nu#n cat mai mare de popice de bowling,
ohtindnd un scor diferit pentru fiecagiata: insi, jocul se joa& cu popice... umane, personificate
de atre jucatorii din echipa advets

MATERIALE
O mingesi 0 bucai de paniz (o esarfa).

PREGATIRE

Juatorii se impart in dauechipe de circa zece membri fiecare. Prima éckgpaliniai, iar cea
de-a doua formed&aun triunghi la o distati de treizeci de pade adversari. Pentru a face acest
lucru, juctorii sunt aranja casi popicele bowling (pe primul rand un jtor, pe al doilea rand
doi jucitori, pe urnatorul, trei juctori, etc.) la un metru distéhunul de altul. Animatorul
atribuie cate un nuan fiecarei "popice”, de la unu la zece. Apoi se ipe linia de plecare, il
leadi la ochi pe primul jugtor din cealak echig si 1i da mingea.

CUM SE JOAGA

Cand animatorul fluigrstartul, "popicele" rep&tde mai multe ori nugirul lor, Tn acelg timp
cu colegii. Jugtorul legat la ochi aruraicmingea nspre adversari incercaad kveasa pe cei
care d@n punctajul cel mai mare. Pentru a face acestulyacatorul se ghideazdupa auz,
deoarece el nu poate vedea in ce deearuné@ mingeaTintele nu se vor maca, pentru a evita
si fie lovite. Cel care este lovit, chigirdin ricoseu, se geaz pe jos, #mane nengcatsi fara sa
vorbeasg, in timp ce adversarul efectuéazdoussi a treia aruncare. Scorul ftut de
aruncitor este dat de suma tuturor numerelor adversdolati. Dupa terminarea probei, al
doilea concurent se pragste $ arunce mingea, in timp ce toate "popicele” se#ith picioare
si Tsi reiau locurile. Atunci cand tojucatorii din prima echip au efectuat cele trei aruiig se
calculeaz punctajul lorsi apoi se schimbrolurile: astfel, "popicele” devin aru#itori si jocul se
reia cu acesaproha.

INVINGATOR
Céastiga echipa cu punctajul cel mai mare.



