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BUSOLA URIASA

SCHEMA JOCULUI

Pe terenul de joc se desernieazusol giganti@. Fiecare jugtor are in maiun cartongcu un
semn cardinal. Deindate l-a citit, Tnceatc si alerge la punctul indicat, dar numai in modul
indicat de carton.

MATERIALE
Creti sau alte materiale pentru a desena busola, cagt@eatru jugtori, markere.

PREGATIRE

Se desenedazpe terenul de joc o bugote arat numai nordulsi se pregtesc 2-3 cartona
pentru judtori cu punctele cardinale. Conform namui cartonaului (jucator) se iau in
considerare punctele cardinale principgileele intermediare. Pe fiecare cartpisa scrie dac
este cazufi un nr. de la 1 la 5, pentru a indicatbovantului. Juatorii se aranjeazin centrul
busoleisi fiecaruia i se inmaneaaun cartong, cu fga in jos pentru a nu se vedea.

CUM SE JOAGA

La semnalul, Start! Jatorii iau cartonaul, 1l citescsi apoi alearg spre punctul cardinal
desemnat, conform indigdor de pe cartor@ Numarul 5 poate alerga normal, nédral 4 numai
Thapoi, nurarul 3 intr-un picior, nuriirul 2 salt cu ambele picioarg, numarul 1 in patru labe.
Cine ajunge primul la punctul indicat, deplasandiesrect, cgiga 2 puncte. Al doilea glga
un punct numai. Pentru cine gegte punctele cardinale, sau nu se deplaseamform
indicaiilor de pe numere se dau zero puncte. La termananmilui animatorul distribuie din nou
cartoaneleai se reia jocul.

INVINGATOR
Cine ia primul 20 puncte.

VARIANTE - INDICATII

Se poate evita scrierea feir vantului pe cartorse; in acest caz jétorii se aranjeakliber, dar
cand ajung la destifia trebuie § spuri un nume de personaj de poveste care incepe cdimna
literele care compun numele punctului cardinal spaee sunt indrepfa Cine nu regeste
ramane fira puncte.



