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CAINELE SI STAPANUL

SCHEMA JOCULUI

Doi jucatori legai la ochi se afl la o distari de c@iva metri unul de altul: unul dintre ei,
"stapanul”, are Tn mé&no lesi cu care inceaificsi-l prinda pe ceilalt, adia "céinele”. Pentru a-|
gasi, poate doarasl chemesi sa intuias@ din ce parte vineaspunsul.

MATERIALE
Doua esarfe de legat la ochi, o sfaar

PREGATIRE

Sunt algi doi jucatori care & interpreteze rolurile de caigestapan: dug ce au fost legala
ochi, sunt gezgi apoi la o distatd de circa 10 metri unul de altul.apénul poait in man
sfoara, cai cum ar fi o les.

CUM SE JOAGA

Pentru a incercai$ntelead unde se afl animalul, sipanul 1l strig¢ de mai multe ori: cainele
raspunde de fiecare diatu un htrat. Stipanul urnireste vocea pentru a puteasgsi captura
cainele cat mai repede posibiiymanul animal incealidnsa sa-l pacileas@ pe om,
schimbandui locul Tn continuwsi evitandu-l pe céat posibil. La finalul probei seégistreaz
timpul folositsi jocul se repeit cu ati jucatori.

INVINGATOR
Stapanul care captureazainele in cel mai scurt timp, darcainele care il igala cat mai mult
timp pe acesta.

VARIANTE
Dac se joaé in cerc, se pot crea dbtabere de sgimatori pentru caingi pentru sipan, pentru
a da sugestii sau pentru a-i incurca pétprc



