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CAINELE SI ORBUL

SCHEMA JOCULUI
Jugcitorii Tndrumi si se lag indrumai cu vocea sau cu alte gesturi corporale.

MATERIALE
Un fular sau o garfa pentru fiecare jugor.

PREGATIRE

Animatorul delimiteaz terenul de jogsi Tmparte judtorii Tn perechi: unul este ,cainele” iar
celilalt ,orbul”. Ultimul este legat la ochi. ,Cainel&i ,orbul” stabilesc un cod pentru a putea
comunica unul cu calalt (batai din maini, fluietturi, strigite, etc.). Apoi, se sepagi se
raspandesc pe teren.

CUM SE JOAGA

Perechile de juitori inceard si se regseasa: ,cainii” nemiscai emit mesaje conform codului
stabilit anterior, Tncercand-$ gaseasa si si-i aduc langi ei pe ,,orbi”, stipanii lor pierdti, care
dealtfel nu pot vorbi.

VARIANTE - INDICATII
La sfasitul jocului, ,cainele” 1l poate ingope ,s&pan” prin camet, ajutandu-l  descopere

mprejurimile prin atingeretinandu-l de méa# si indemnandu-l & atingh si sa recunoast
obiectele prezente.

VARIANTE - INDICATII

Este un joc de comunicare verbal transmiterea de mesaje clare, pe de o paréscultarea
activa, pe de alt parte. De asemenea, cu ajutorul acestui joctiputeelege & pentru o
comunicare eficieiteste nevoie de incredesecolaborare.



