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CAMERA CLOPOTELOR

SCHEMA JOCULUI

Juaitorul caud ordinea potrivii a ,clopaeilor / animatorilor” care cagime o propoazie dintr-un
cantec Tmprtit in cuvinte separate. Fiecare cuvant corespumie clopgel si este pronutat
atunci cand este atins de jtmr.

PREGATIRE

Se formeai douwa echipe, animatorii care in acest joc reprézotbpaeii, aleg o fraz dintr-un
cantec faimos (nu mai mult de patase cuvinte)i fiecare alegeafie un cuvant (ex: eu, el,
vulpe, pisi@, ea). Apoi segaz nsir, la intamplare.

CUM SE JOAGA

Fiecare echip pe rand, numge un concurent. La semnalul de pornire se aprdpigclopgei”.
Este de ajunsasle ating odat, si fiecare va emite propriul sunet (care repreziovantul
corespunitor cuvantul corespugitor din melodia respectly. Juctorul atinge ta clopaoeii;
apoi aranjeazanimatori in ordinea consideiatorect. Dupa ce le-a aranjat, le atinge din nau,
daa ordinea nu e coregtincearé din nou. Cand juttorul a reyit ordinea coreét jocul trece la
echipa advets cireia animatorii 1i preziito melodie noé. Pentru fiecare pereche de adversari,
castiga un punct cine a ordonat claed din mai pdine incerdri.

INVINGATOR
Echipa care la terminarea jocului are cele mai enpitncte.



