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CAMPIONII EVALUATORI

SCHEMA JOCULUI
Acest joc ¥ invita si numarati cate obiecte se a@fin camei care incep cu acegéitera.
Jugitorii vor trebui 4 fie niste observatori iscusisi buni evaluatori...

PREGATIRE
Animatorul indi@ o litera, de exemplu litera "S". Acum, jaiorii vor trebui & identifice cat mai
multe obiecte din cam#&care incep cu aceaditera.

CUM SE JOAGA

Dupd o atend analiz a obiectelor aflate in can@efjucatorii ii comunic& animatorului nurarul
estimat al acestora. Jtorul care a gsit cele mai multe obiecte, va incefadesenumere: scaun,
stilou, sola, sertar, suc, stig] etc...

INVINGATOR
Juaitorul care se apropie cel mai mult de rannh estimat.



