
 
 
 
 
 

 

CAMPIONII EVALUATORI 
 
SCHEMA JOCULUI 
Acest joc vă invită să numărați câte obiecte se află în cameră care încep cu aceeași literă. 
Jucătorii vor trebui să fie niște observatori iscusiți și buni evaluatori...  
 
PREGĂTIRE 
Animatorul indică o literă, de exemplu litera "S". Acum, jucătorii vor trebui să identifice cât mai 
multe obiecte din cameră care încep cu această literă.  
 
CUM SE JOACĂ 
După o atentă analiză a obiectelor aflate în cameră, jucătorii îi comunică animatorului numărul 
estimat al acestora. Jucătorul care a găsit cele mai multe obiecte, va începe să le enumere: scaun, 
stilou, sobă, sertar, suc, sticlă, etc... 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care se apropie cel mai mult de numărul estimat. 
 
 


