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CARAMIZILE NEBUNE

SCHEMA JOCULUI

Concurs intre juitorii care trebuie & parcurg un traseu #&a si atingi insa pamantul cu
picioarele. Acgtia pot sta numai pe treiagimizi, in timp ce un al treilea jédtor va muta
caramida pentru fiecare pas ce trebuietit.

MATERIALE
Cate trei dramizi pentru fiecare echip

PREGATIRE

Animatorul formeaz echipe de cate trei jatori si 1i aranjeaz la linia de start in felul urator:
doi jucitori pe déramizi, cu regula ca oacamida sa fie mereu ocupatde cate un picior al
ambilor juctori, iar un al treilea juitor este liber &se deplaseze unde vrea.

CUM SE JOAGA

Cand animatorul @startul, juétorii din fiecare echip incep traseul: cei doi jatori din fiecare
echip vor efectua intregul parcurs p&amizi, fara sa atingi solul, nici ¢ cadi de pe aramizi,

nici s4 le mute (de acest lucru se va ocupa al treiledtguccare este liberasse mste si sa

deplasezeaamizile cum dorgte).

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la linia de sosire.



