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SCHEMA JOCULUI

Concurefii aleargi cu o carte de joc in méaude-a lungul unui traseu Tripit in segmente: la
finalul fiecarui segment, juttorii gasesc catevaacti pe jossi vor lua una din ele. Daaceasta
are aceed culoare cu cartea pe care 0 au deja Than@aatorii pot continua parcursul, in caz
contrar, se intorc cu un segmenteiau concursul.

MATERIALE
Trei pachete deacti de joc.

PREGATIRE

Parcursul de-a lungukiia se degkoar jocul este imfrtit in 10 segmente cu o lungime de cel
putin 20 de metri fiecare. La skl primelor 9 segmente sungezate pe sol 1Gidi de joc, cu
fata in jos, astfel incatisw se vadl valoarea acestora,; la finalul celui de-al 10sieatimul
segment al traseului este tradatia de sosire. La acest joc pot participa dedtau la zece
jucatori odat.. Fiecare dintre ei pringge de la animator o carte de joc: dge se uit la ea, se va
aseza la linia de start.

CUM SE JOAGA

La semnalul de start, fiecare {filor incepe s alerge, ajunge la primul segmantidica o carte
de pe jos. Dataceadt carte are acegieculoare cu cea pe care o are in maucatorul alearg
pari la cel de-al doilea segment: in cazul in cérele au culori diferite, judtorul se intoarce la
linia de start. inainte de a pleca din noujooul va ksa jos cartea pe care a luat-o, tot ¢a fa
jos. Cel care este obligat se intoarg inapoi la linia de sosire, va restitui animatoralartea pe
care o are in méniar acesta ii va da o altarte pentru a continua jocul. De fiecareia&nd
ajunge la cajtul unui segment, jutorul va ridica o carte, apoi va inainta sau sent@arce cu
un segment, in fuie de culoarea sa. Dacespectiva carte luatle jos are acegiaculoare cu
cea pe care jatorul o are deja in ménacesta va continua parcursul, In caz contrarase
intoarce la linia de plecare.

INVINGATOR
Juatorul care ajunge primul la linia de sosire.



