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CARUCIOARE EXPRES

SCHEMA JOCULUI
Un Gran Prix de Formula 1, in care bolizii pe pabtupot fi inlocuti cu... roabe zgomotoase!

MATERIALE

O roata pentru fiecare echip Sunt bune roabele de zidar, diaorice alt mijloc de transport pe
patru rai, cum ar fi @ruturi sau @rucioare de cumypaturi. Dad nu gisiti niciun astfel de mijloc
de transport, putefolosi si un simplu skateboard.

PREGATIRE

Se pregteste mai intai terenul de joc: cu o bandk semnalizare de culoare alkiecse trasediz
un traseu destul de lugganevoiossi destul de lat pentru a permite tuturor roabelostea una
langa alta. In cadrul fiegrei echipe se formeagrupuri de cate trei jaori (dac numirul
acestora nu se poate divide la trei, nu este pimblend: datori dinamicii jocului tai jucatorii
pot participa). Echipele sgeaz de-a latul traseului, Tnainte de sosire, inttanc de joc. Un
grup de trei justori din fiecare echipse geaz la linia de plecare: un concurent va sta in #ioab
(sau similar), iar ceilg@ldoi coechipieri vor trebuiaso Tmpingi.

CUM SE JOAGA

La "start", roabele pornesc, incercaiidesmine traseul intr-un timp cat mai scurt. Bipcare
runda parcurgd, membrii "bolidului” i schimh locurile, adi@ unul din juétorii care au Tmpins
va fi transportat in roabiar cel care a fost deja transportat, va impihgenai du ce tai
jucatorii echipei au parcurs cel pin 0 dati traseul, cei care au alergat deja pot reface ¢dgu
trei si jocul continui.

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la linia de sosire adupnundr de runde prestabilit.

SUGESTII

Acest joc se preteadsor la realizarea de costursiedecoruri deosebite. Pentru a face cursa cat
mai incitand, &i putea introduce diverse personaje (animatoriy aw fi jurnaliti, cameramani,
prezentatori, comentatori, &ror sarcii este de a face mai interesagitmai captivant
participarea copiilor.



