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CASTELUL LUI EOL

SCHEMA JOCULUI
Trei jucatori fac tot posibilulsi imposibilul pentru a construi un castel cirtcde joc, iar in
acelai timp vor trebui & sufle pentru a meme n aer o pan

MATERIALE
Trei penesi un pachet de acti. Pentru variarit avegi nevoie de trei cutii de pantofi 150
cartonae in trei culori diferite.

PREGATIRE
In interiorul camerei se delimiteazrei zone. La centrul fiéceia, un pachet deigi si o para.
Fiecare juétor intra Tn posesia uneia dintre cele trei zghal materialului pe care le cgne.

CUM SE JOAGA

Cand arbitrul d startul, fiecare juitor trebuie & arunce in aer propria pagi sa 0 menina astfel
sufland, &ra a iesi insi din spaiul siu. In acelai timp trebuie & construiasg, pe gmant, un
castel din &rti de joc cat mai Tnalt posibil. Atunci cand unjtar iese din zona sa sau dg@ana
atinge solul, acesta va fi elimingtva trebui & intrerug construirea castelului.

INVINGATOR

Juaitorul care a regit sa realizeze cel mai Tnalt castel, atunci camidcei trei juctori au fost
eliminai sau, in cazul in care au acgdaaltime, jucitorul care |-a construit folosind cele mai
multe dGrti.

VARIANTE - INDICATII

in loc s construiast un castel dinarti de joc, fiecare juitor trebuie § recupereze cincizeci de
cartonae colorate imgistiate in zona s& sa le puri intr-o cutie de pantofi, in aki capac a
fost facuta 0 gaud aseminatoare cu cea a unei gulite. Aceast cutie trebuie &ramari acolo
unde a fost plasade ctre animatorSi aici va putei opri atunci cand igti din propria zoa sau
atunci cand pana voastatinge solul. in acest caz,sti§a primul jucitor care §i salvea# toate
cartonaele sau, in cazul in care nimeni nugeste, cel care va recupera cel mai mult.



