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CAT E CEASUL?

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor incearaé pe rand & ghiceass cate pietricele are in mémecinul su: daé
rewseste, le poate §stra, imbogtindui astfel prada.

MATERIALE
Doisprezece pietricele sau doisprezece boabe dérenaentru fiecare juitor, pagini de ziar.

PREGATIRE
Copiii sunt gezai in cerc. Fiecare juitor are 12 pietricele intr-o puigle hartie pe caretme
intre genunchi sau intr-un borcan.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor ia un anumit nugéir de pietricele Tn mana sténg il intreald pe al doilea judtor:
"Céat este ceasul?" Acesta din drmdica o o intre ki 12: da@ ghicete numnarul pietricelelor
pe care coechipierul line in mas, le poate luai le va introduce in borcanuds. insi, dac nu
ghicsste, 1i va piti celui care |-a intrebat un ndimde pietricele egal cu difergndintre nunarul
realsi cel preconizat. Acum este randul celui de-alemijuctor care, dup ce a extras cateva
pietricele, 1i va pune Intrebarea vecinulili si asa mai departe. In orice caz nu se pot lua in
mari mai mult de 12 pietricele. Jocul se incheie&dngi runde complete ale cercului.

INVINGATOR
Juatorul care, la finalul celor trei runde, are celaimulte pietricele in borcanuis.

VARIANTE
Acest joc poate fi folosii pentru a ajuta un grup noé-§ invete numele: in acest caz jorii
pot & puri intrebarea orixui jucator, al cérui numesi-l amintesc.



