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CAUTA OBIECTELE!

SCHEMA JOCULUI

Acest joc are ca scop observarea mediului Tncétgyr este un joc util pentru a sparge
monotonia unei lunggi obositoare alatorii: céstiga jucatorul care vede cel mai mare namue
obiecte enumerate pe o fist

MATERIALE
O foaie de hértigi un creion sau un stilou, pentru fiecaresjioc.

PREGATIRE

Condudtorul jocului inventeaz o lista de dodzeci de obiecte colorate, un pic speciale, pe care
jucatorii le pot repera uitandu-se afape fereast# (din maina, autobuz, autocar...), in timp ce
calatoresc. Obiectele pot fi, de exemplu: case, autioudd) copaci, animale, oameni, detalii,
etc.... Dug ce a pregit lista, conduégtorul jocului va oferi cate o copie a acesteia diac
jucator, pastrand pentru sine lista origiaal

CUM SE JOAGA

In timpul cilatoriei, jucitorii obsend cu atefie tot ceea ce le trece rapid prinafachilorsi fac

tot posibilul pentru a repera obiecte, oameni samale care sunt enumerate pe lista pe care o
au in maini. De indatce \ad unul, il anum pe condustorul joculuisi astfel c&tiga un punct.
Toti jucatorii vor elimina din lisi obiectul deja &zut, care nu mai este acum in joc. Este
important 4 se acorde at@e obiectelor ¥zutesi la caracteristicile lor: culoare,anme, nunir,
etc...

INVINGATOR
Céstiga cel care are cele mai multe puncte iTn momentcehte toate obiectele au fost eliminate
din lista intiala.

VARIANTE - INDICATII

Poate exista un singur obiect sau un f@uche obiecte stabilit Thainte de a incepe jocul (de
exemplu: doi caini care merg imprausau dod motociclete, ambele cu motociclist cu
pasager). Exigtposibilitatea de a acorda obiectelor diferite gaje; in funge de dificultatea de

a repera obiectul respectiv. Jocul poate fi juoamai multe runde, prin gruparea tipurilor de
obiecte (de exemplu: 20 de tipuri de animale, 2@nalei de autoturisme, 20 de case cadina,
etc...)



