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CAUTA-TI PERECHEA

SCHEMA JOCULUI

Arbitrul stabileste 6 adjective careagslesemneze cateva catitale juctorilor. Acestia vor
ncerca & formeze perechi caré § atribuit adjectivelor un punctaj cat mai sinmifgosibil.
Pentru a face acest lucru, le pot pune Tatredelorlaki jucatori, fira s menioneze deloc
adjectivele respective.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE

Arbitrul alege un grup de 6 adjective pe baa®@ juctorii se vor intrece. De exemplu:
inteligent, atletic, amuzant, credinciggoliticos. Trebuie &fie evitate adjectivele antonime,
cum ar fi simpatic/antipatic.

CUM SE JOAGA

Juatorii, asezai in cerc, vor scrie pe o foaie adjectivele. Ag@care ju@tor va incerca in

secret "8 se auto-evalueze": adicva nota pe foaie un punctaj de la 1 la 6 pemn¢icafe

adjectiv, in funge de nmasura in care juitorul considex ca posed acea calitate. Fiecare adjectiv
va avea un punctaj diferitttade celelalte. La randufs, fiecare judtor poate pune o intrebare
oricarui adversar. In aceste intéeh precumsi in rispunsurile date nu se vor folosi nici
numerele nici adjectivele alese la inceput. De g@teymu avé voie s intrebai: "Esti o

persoan foarte atletig?" in schimb, putéformula astfel intrebareati place mult § mergi la
sala de sport?". Ddgpatru runde de "consait", fiecare judtor are la dispozie un minut

pentru a hairi care dintre adversari i seami cel mai mult: adig jucatorul care a atribuit
adjectivelor un punctaj posibil similar cu cel htrit de el. Dag doi jucatori au decis formeze

0 pereche, vor spune acest lucru cu vocestae vor aeza unul lang ceklalt: din acel moment
perechea va fi inseparabilTati jucatorii vor forma o pereche. Da@cest lucru nu se intanipl
intr-un timp rezonabil, se va face in mod obligatoastfel: arbitrul selecteanumele unuia
dintre juctorii care ind nu are pereche, iar acesta va trebuii @lead un coleg, 4rd ca acesta
din urma sa poat refuza. Jocul contiriuastfel, paa cand toate perechile sunt formate. La acest
moment, se compapunctajele membrilor fietei perechi, sizand din punctajul cel mai mare
atribuit unui adjectiv punctajul cel mai mic: retatul reprezint numarul de "puncte de
incompatibilitate” acumulate de pereche pe acadidj De exemplu: arbitrul alege 6 adjective:
zgarcit, lacom, apatic, tiranic, leng incompetent. Mihai atribuie adjectivelor proprpuinctaj,
astfel: incompetent 1, zgéarcit 2, apatic 4, &b lacom 6. Apoi, acesta partic¢ifia cele 4 runde
de "consultai", incercand &-ti dea seama care din fitori a atribuit adjectivelor un punctaj
similar cu al 8u: decide & este vorba despfgefaniasi o convinge & formeze pereche cu el.
Stefania a scris pe foaia sa: incompetent 3, zgarditanic 6, apatic 4, leré si lacom 1.
Perechea formatde Mihaisi Stefania acumuleaz? puncte de incompatibilitate pentru
adjectivul "incompetent" (3-1), 3 puncte pentrudiic” (6-3),si 5 puncte pentru "lacom" (6-1):
n total acumuleaz10 puncte.

INVINGATOR
Echipa care are cele maitpe puncte de incompatibilitate.



