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CAUTATORII DE AUR

SCHEMA JOCULUI
Se joad aproape la fel cgi Jocul g&telor: jucitorul care nimerge in Gsuele norocoase poate
gasi acolo o monedpe care o va adga la averea sa.

MATERIALE
O foaie de carton, carioci colorate, 20 de moneterp fiecare judtor, plus alte 30 pentru a le
folosi pentru traseu, un zar.

PREGATIRE

Pe carton se traseaan parcurs inchis, plin de curgedeviaii. Se mai deseneazi niste
tuneluri scurte care intersectéaie mai multe ori traseul, iar totul se impartefnoximativ o
suti de éisue: de-a lungul tunelurilor sungerzate, icki colo, 30 de monede, cate una pentru
fiecare @sua. Astfel, mai &man circa 70 deasue goale. Se distribuie 20 de monedediac
jucator: pentru a incepe jocul, ati@ aleg un punct al traseului diferit de cel degor.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor aruné pe rand zaruji, pornind din pozia alea&, avanseazcu un nurar de
casue egal cu punctele ghute. Se poate rgga in orice direge, parcurgand chiar devigiile si
tunelurile secundare, dar nu poate merge naift@poi in timpul acelegarundri a zarului.
Dac respectiva @sua in care se opgee este ocupatde o moned| o poate lua pentrug@-spori
averea. Dag ins, este goal, va pune acolo una dintre monedele saleiDaducitor dorate
si-i impiedice pe concurgrsa-l urmareasd intr-un anumit tunel, in locisa moneda dinasua
n care s-a oprit, va pune trei dintre monedele.daltimpul jocului poate anula blocargasi
poate recupera toate cele 4 monede: este de ajtmemé prin acea &sua, chiar dag nu se
opreste acolo. Nu are voieigleblocheze tunelul cand se apegintr-o ésua goak. Cine
ntalnagte un barajsi va continua drumul Tnapoi, respectand alte re@line méane fra bani,
nu mai poate continua jocsileste eliminat.

INVING ATOR
Ultimul jucator ramas in joc.

VARIANTE
Monedele pot fi desenate patei cartonge.



