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CE MIROS!

SCHEMA JOCULUI
Concurei vor trebui ¢t miroas niste recipiente, incercand ghiceasé ce substae se afi
Thauntru.

MATERIALE
Sticlute sau pungi umplute cu substiu un miros bine definit, hartecreion.

PREGATIRE
Animatorul pregteste mai intai sticltele cu mirosurile care trebuie ghicite, avandaggijnu se
vadi continutul acestora.

CUM SE JOAGA

Jugcitorii vor mirosi pe rand stictele sau pungilgi vor incerca & ghiceasg cu ajutorul sinului
olfactiv substata coninuta. Pentru fiecare miros recunoscut se va da un pudisgunsurile
gresite si lipsa de &spunsuri vor fi notate cu o penalizare.

INVINGATOR
Catiga jucatorul cu cel mai mare punctaj.



