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CEASUL UMAN

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii se Tntrec in a ghici cand a trecut un minut.

MATERIALE
Un cronometru sau un ceas cu secundar.

CUM SE JOAGA

Condudtorul da startul, apoi cronometreain secret un minut. Jaiorii ridica mana atunci cand
cred @ a trecut minutul: nu pot privi ceasuri, desiguar de pot ghida ddgouls, nunirand sau
pot folosi orice metadl care li se pareacii poate ajuta. Cel care ridianana dup ce a trecut
minutul, este eliminat.

INVINGATOR
Juctorul care ridid@ mana cel mai aproape de trecerea minutului.

VARIANTE - INDICATII

Ca alternati#t, dac locul o permite, conddtorul di o sarcid de indeplinit exact intr-un minut;
de exemplu, &traverseze camera de la un perete la altui. jlicatorii traversea camera, n
timp ce conduitorul cronometreazin secret: numai candttcau terminat, va spune cine s-a
apropiat cel mai mult de minutul stabilit.



