4
m "EI galezienil Don BoscO
2

CERCURILE MAGICE

SCHEMA JOCULUI
O echip inceard sa traverseze un coridoéré a fi lovita de echipa adveiare, pozionat pe
laturile coridorului Tmpiedig trecerea acesteia, prin aruncarea cu miagiu

MATERIALE
Bandi de semnalizare de culoare allsieg mingite din burete (sau mingi normale, mingi de
tenis, din hartie, din staniol, etc...).

PREGATIRE

In interiorul terenului de joc se marchéam culoarsi se traseav cateva cercuri de-a lungul
acestuia; se formeazlowa echipe: una jodcin atac, iar cealdltin defensid (apoi se schimb
rolurile). Echipa din atac seeaz pe laturile culoarului, iar echipa in deferisge pozioneaz
la Tnceputul culoarului, Tgir indian. Judtorii in atactin in mara niste mingiue.

CUM SE JOAGA

Cand animatorul dstartul, tei jucatorii din agirare au la dispo#e un minut pentru a traversa
culoarul. ,Pericolele” vin de la membrii echipeivadse care, s@zai pe marginea culoarului,
Tnceard si-i loveasd@ cu mingiue pe judtorii care parcurg spial delimitat. Juétorii in apirare
se pot in& refugiasi sa se salveze pentru moment in cercurile marcatatémiorul culoarului.
De fapt, dag un jucitor este lovit atunci cand se @ftu ambele picioare in interiorul cercului, nu
va fi eliminat. Dad, insi, este lovit in afara cercului, este eliminat.

INVINGATOR
Echipa care traverseazuloarul cu cat mai mtiljucatori inci in viga.



