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CETURILE AVALONULUI

SCHEMA JOCULUI

Juatorii sunt Tmgrtiti in echipe de trei jutori. Componetii echipei de cavaleri sunt legda
ochi si incearé@ sa giseasé componefii celeilalte echipe, priggsele, in cel mai scurt timp
posibil. Trebuie &fie ateni sa faci diferena intre sfaturile bunegi cele false!

MATERIALE
Batiste sau alte obiecte care se pot folosi citleiga ochi, un ceas pentru a cronometra.

PREGATIRE
Delimitarea unui teren de joc dreptunghiular dedeumare.

CUM SE JOAGA

Se joad cu doud echipe de cate trei componiempe rand: o echipreprezini Cavalerii, cealait
Printesele. Echipa Cavalerilor sgeaz intr-un cot al terenului. Alege un \djitor Merlin, care
raiméane acolo pe toadurata magei de joc; ceilgl doi cavaleri sunt legala ochisi pleaa n
cautarea prigeselor. Cand cavalerii au fost lgigéa ochi, echipa prigeselor alege o Fata
Morgana care se duce la Merlin, intablui. Celelalte doal printese se geaz in dow puncte la
alegere pe teren. Echipa peselor nu se poate goa pe toat durata magelor de joc. Jutorii
echipelor care nu participla joc @méan in lingte in afara terenului de joc.La startul
conduatorului, cei doi cavaleri pleactrebuie & atingi una din cele dauprintese, frda s iasa
de pe teren. Dacun cavaler iese de pe teren, este avergizaste eliminat. Cand un cavaler
atinge o pries, striga” libera” si Tsi scoate legtura de la ochi: celalt cavaler va trebuiaso
elibereze pe cea de a doua f@#. Merlin poate da sfaturi propriilor colegi de gehiDaa un
cavaler deja a eliberat o prasi, poate da sfaturi colegului. Fata Morgana poaigesti ea,
dand cavalerilor sfaturi falsg inselatoare: este singura ptes care are voieasvorbeasg.De
cate ori este eliberato prinesi, condudtorul noteaz timpul. Marsa se termia dup patru
minute sau cand ambii cavaleri aisig o prines: sau cand au fost elimifiaSe joad atatea
marge cate echipe participante sunt, $a &l incat, prin rotge, fiecare echip sa fie, pe randsi
cavaleri,si printese.

INVINGATOR
Cine elibereaz mai multe primese. Dag este egalitate, cine le-a eliberat in cel maitdoup.



